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GRY I ZABAWY
DZIECI 7YDOWSKICH

WSTEP DO PRACY DYPLOMOWEJ ASPIRANTA [ZYDOWSKIEGO INSTYTUTU NAUKOWEGO JIWO] POD TYM
SAMYM TYTULEM, ZAWIERAJACEJ 805 GIER I ZABAW LUDOWYCH DZIECI ZYDOWSKICH

Istnieje wiele teorii psychologii zabaw dzieciecych. Warto wskazaé w tym miejscu dzieto L. [Lejbusza] Lehrera?
Psichologie fun szpil®, gdzie kwestii tej poSwiecono duzo miejsca. Niniejsza praca nie stawia przed sobg celéw teoretycz-
no-psychologicznych, ma jedynie zebra¢ wtasciwy materiat. Inne narody juz dawno zwrécity uwage na dziedzing tworcze;
aktywnosci dzieci. Przygotowano mnigjsze i wigksze zbiory, jak tez [podejmowano] pewne préby badan, podczas gdy u nas
to wcigz jeszcze obszar nieznany. Zabawy naszych dzieci wymagajg przede wszystkim skrupulatnego zgromadzenia, po
ktorym przyjs¢ moze dopiero wszechstronne, naukowe przebadanie. Temu wielkiemu zadaniu mogliby podota¢ zydowscy
nauczyciele, majacy najlepsza mozliwos¢ zbierania skarboéw zydowskiej tworczosci dzieciecej’.

Moja praca stanowi jedng z pierwszych préb [badawczych] w dziedzinie gier i zabaw dzieci zydowskich. Do dnia dzi-
siejszego nie posiadamy zadnych podobnych zbioréw w formie ksiazkowej. Jedynymi, ktorzy w tej materii cos opublikowali,
byli: dr A. [Alfred] Landau’, Regina Lilientalowa® i Sz. [Samuel] Lehman’. Ich zbiory sg jednak bardzo skromne i dalece
nie odzwierciedlajg naszego bogactwa.

Zabawy naszych dzieci sg bardzo stabo znane i nie ma watpliwosci, ze gdyby komisja folklorystyczna JIWO nie zebrafa
materiatu, ktéry mamy przed soba, ten doniosty skarb ulegtby zapomnienit®. [...]

Zapoznajac sie ze zgromadzonym materiatem, bardzo tatwo doj$¢ do przekonania, ze chociaz odznaczajg sie zy-
dowskim charakterem, gry i zabawy naszych dzieci zawierajg w sobie te same podstawowe cechy psychiki dziecka, ktore
znajdujg wyraz w folklorze dzieciecym innych narodow. Liczne analogie, ktére podajemy tu niemal przy kazdej zabawie,
sg widomg wskazéwka takich podwalin.

Przytoczone przez nas zabawy zaczerpniete zostaty z archiwum folklorystycznego Zydowskiego Instytutu Naukowego,
jak tez z prywatnej kolekgji, [zebranej przeze] mnie i mojego brata Ojzera.

Caty materiat podzielitem na trzy gtéwne grupy, ktore nastepnie rozpadajg sie na osobne podgrupy:

| Zabawiania;

Il Gry i zabawy ruchowe;

Il Gry i zabawy tematyczno-dydaktyczne.

1>> ,JIWO Bleter” 1936, vol. 10, s. 39-47.

2 >> Lejbusz Lehrer (1887-1964) — nauczyciel, pedagog, przewodniczacy sekcji psychologiczno-pedagogicznej JIWO oraz propagator szkolnictwa
w jezyku jidysz w Stanach Zjednoczonych [przyp. tum.].

3 >> Szriftn far psichologie in pedagogik fun JIWO |, s. 77-106.

4 >> Podobne skarby znalez¢ mozna prawdopodobnie takze na zydowskiej wsi. Nikt do tej pory nie poruszat tego tematu. Do dzisiaj nie ma publikacji
o0 zabawach wiejskich dzieci zydowskich. W niniejszym zbiorze mamy w sumie dwie zabawy zapisane na wsi.

5 >> Alfred Landau (1850-1935) — pochodzacy z Brodéw adwokat i filolog zydowski, badacz jezyka jidysz [przyp. tum.].

6 >> Regina Lilientalowa (1877-1924) — ur. w Zawichoscie k. Sandomierza, uczennica Ludwika Krzywickiego, jedna z najwazniejszych badaczy
folkloru Zydéw polskich przetomu XIX i XX w. Publikowata w jezyku polskim m.in. w czasopismach antropologicznych ,\Wista” i ,Lud” oraz przedstawiata
wyniki swych prac Polskiej Akademii Umiejgtnosci w Krakowie. Wsrdd jej dziet wymieni¢ mozna m.in. Dziecko zydowskie (1904, drugie wydanie 1927)

i Swieta zZydowskie w przesztosci i terazniejszosci (1909-1918) [przyp. tum.].

7 >> Szmuel Lehman (1886-1941) — pochodzacy z Warszawy folklorysta zydowski, kolekcjoner materiatow etnograficznych ukazujacych zycie i kulture
marginesu spotecznego (m.in. ztodziei i prostytutek) [przyp. tum.].

8 >> JIWO - Jidiszer Wisenszaftlecher Institut, pol. Zydowski Instytut Naukowy, zatozony w 1925 r. z inicjatywy czterech naukowcéw: Nachuma Stiffa,
Eliasa Tchernikowera, Zalmana Rejzena i Maxa Weinreicha. Instytut sktadat sie z czterech gtéwnych sekcji: historycznej, psychologiczno-pedagogicznej,
filologicznej i ekonomiczno-statystycznej, w ktérych sktad wchodzity mniejsze jednostki zwane komisjami. Gtéwng siedzibg JIWO przed druga wojna
Swiatowa byto Wilno, po wojnie Instytut przeniést sie do Nowego Jorku [przyp. red.].



84 | wsinn Wy

Oprdcz tego wydzielitem trzy duze grupy wyliczanek, losowan i kar, mocno z nimi zwigzanych. O grupach tych moéwié
bedziemy w pierwszej kolejnosci. Razem niniejszy zbidr liczy 805 pozycji, w tym: wyliczanek — 285, losowan — 4%, kar — 27,
zabawianh - 37, gier i zabaw — 478. W zbiorze tym zamiescilismy [ponadto] 78 ilustracji, ktérych autorem jest Ch. Munitz.

Aby zaczaé zabawe i ustali¢ role uczestnikow, bardzo czesto wykorzystywane sg wyliczanki i losowania. W ten sposob
wprowadza sie do zabawy porzadek. Wyliczanki to [wtasciwie] utozone stowa, zrozumiate i niezrozumiate; czeSciowo
urywki i echa réznorodnych piosenek. Czasem mozemy w nich nawet znalez¢ ukryte wskazéwki, dotyczace réznych
wydarzen historycznych, np.:

Rusn hobn ongewojrn di soldatn, STORTINO °T TIMYAIN 12X 1077
Pojin hobn ongewojin di harmatn, STORATRT *7 TYIMYAR 1287 ™3
Ejder cu zajn bam kejzer a soldat, LONTORD R 7072 012 727 7 WX
Beser cu gejn a hejm fraj 2. bRt S AR biebal

Wsr6d wyliczanek znajduja sie takze rozne cytaty o charakterze religijnym, na przyktad z traktatu Pirke Awot.

Kol Isroel jesz lahem chejlek leojlom habo, 27 0957 pon an? vt oRIT 73
Szeneejmer woamech kulam cadikim™. Rakirkl S aihioly s\ ThRntaRluy

Wyliczanki te sg specyficznie zydowskie. Jednoczes$nie posiadamy pewng liczbe takich, ktore zostaty zapozyczone
od innych narodéw. Na przykfad polski tekst:

Pekta bomba, wyszia para, ek eiva IR wisK i e
A to diabet kofo cara, LRINE RONP PV2NTT KU N
Car sie pyta: Co takiego? TRAVPRY Y RO (YT INE
A tu diabet kofo niego. AT RORP PYARTT U R
Jedna deska, dwa (!) deski, JPOET (1) 81T ,RPOYT RITY?
Po te deski szta baba, LRIRD ROW "POYT YU RS
Patrzy na was jako Zaba. NIRWT RPN ORI KD OWURD

Duzo miejsca zajmuje grupa ,niezrozumiatych”, do ktorych paralele i warianty spotykamy w folklorze migdzynarodowym:

Am dam des, ,OYT OXT OX
Wise mare pres, ,0U712 ¥R YO
Wise mare pompelom, LORDUSHRD ¥OND YO
Am dam des. .DYT ONT OX

Wyliczanie prowadzi sie w nastepujacy sposdb. Dzieci stajg albo siadajg rownym rzedem lub w kole. Jedno z nich,
zazwyczaj ruchliwsze, zaczyna liczy¢, wskazujac palcem najpierw na siebie, a nastepnie na kazde z dzieci, podkreslajac
sylaby akcentowane. Ten, na ktérego padnie ostatnia sylaba catej wyliczanki, musi ,0dej$¢” (tzn. juz sie go nie liczy) albo
przeciwnie — otrzymuje przyjemne lub nieprzyjemne zadanie rozpoczecia zabawy.

Nasze wyliczanki podzielilismy na trzy gtéwne grupy:

| Zrozumiate;

[l Na poty zrozumiate;

[l Niezrozumiate.

9 >> W rzeczywistosci posiadamy wiecej losowan, lecz czesci z nich, zapisanych razem z zabawami, nie wydzielatem osobno, poniewaz otrzymatem je
tuz przy koncu pracy.

10 >> W$rdd kar znajduja sie dwie, ktore nie wliczaja sie do ogélnej liczby z tego samego powodu.

11 >> Inne wyliczanki znalez¢ mozna w ksiazce wspomnianej Reginy Lilientalowej, Dziecko Zydowskie, Warszawa: Biblioteka Midrasza, 2007 [przyp. red.].
12 >> ,Rosjanie stracili sotdatéw / Polacy stracili armaty / Niz by¢ u cesarza sotdatem / Lepiej i$¢ do domu wolno” [przet. M.T.].

13 >> Kazdy Zyd posiada czastke raju / Jak jest powiedziane: Caty twéj lud bedzie ludem sprawiedliwych” [przet. M.T., fragment cytatu Iz 60, 21 za
Biblig Tysigclecia].
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Niektére z nich oznaczone zostaty w materiatach duzg liczbg wariantéw: wybratem z nich tylko czes¢ charakterystycz-
nych, gdyz pozostate réznig sie jedynie wersem lub stowem. Na przyktad w JIWO znajduje sie: Ani halachti baderech
(7772 *no%n i) — 38 wariantow, Engl, bengl, arce, barce (¥¥x3, ¥R, 23v3, 2av) — 37 wariantow, En, ten, tina
(%0 v ,19) — 30 wariantéw, zawierajacych A kestl czwekes baszlogn (1x7wRa oypymwy Svovp &) — 25 wariantow
i tak dalej. Wyliczanki te mogtyby stac sie obiektem osobnych studiow.

Istniejg zabawy, ktérych porzadek ustalany jest nie wyliczanka, ale przez rzucenie loséw. Przytaczamy dla przyktadu
nastepujace losowanie: Grajac w Kompelezdre (v17ry2vanxp), bierze sie kamyk i jedng jego strone moczy sig w Slinie.
Ta nazywa sie ,$winia”(x°1°1w) , sucha strona natomiast to ,meta” (xvwn). Ustala sie miedzy sobg, kto jest ,mokry”
(ox3) a kto ,suchy” (j717v). Potem rzuca sie kamyk do géry, méwiac: ,Swinia — meta”. Na czyja strong kamyk upadnie,
ten zaczyna zabawe.

Kary w grach i zabawach sg zjawiskiem bardzo rozpowszechnionym wéréd dzieci wszystkich narodowosci. W naszym
materiale znajduje sie tylko mata liczba kar, ktére spotykamy takze w miedzynarodowym folklorze dzieciecym; duza cze$¢
jest swoiscie zydowska, 0 czym $wiadcza ich nazwy. W zabawie Krdl-Marszatek (py2xwaxn=217p) [wystepuje kara pod
nazwa] ojlim wejojrdim'* (2>171 0°91w): uderza sie kogo$, zaczynajac na przyktad od kolana, i podaza stale, jak po dra-
binie, do twarzy, nastepnie za$ powraca do miejsca, gdzie sie zaczeto. Albo kadme weazle *® (X211 Ra7p): prawa reka
klepie sie po lewym policzku, a lewg po prawym.

Kary zajmujg czasem w zabawie tak istotne migjsce, ze trudno jest poprowadzi¢ granice miedzy samg zabawg a karg
jako jej rezultatem. Tak wyglada sytuacja zabaw z fantem: punkt ciezkosci zostaje przeniesiony na wykup fantow. Jesli
wezmiemy za przyktad Krdla-Marszatka, zobaczymy, ze kara przemienita sie w odrebng gre, koncentrujaca w sobie catg
akcje — kosztem tej czesci, ktora poprzedzata kare.

W najmiodszym wieku, gdy dziecko lezy jeszcze w kotysce albo dopiero stawia pierwsze kroki, jest na rézny sposob zaba-
wiane przez matke lub mamke. W wigkszo$ci zabawy tego rodzaju zwigzane sg z réznymi czynnosciami, jak: karmienie,
ubieranie, mycie. Przyktadowo do kapieli pasuje nastepujgca rymowanka:

A waserl aruf, JPTIR SIWORN X
A gezunt in guf. SR TR DIV N
A waserl arop, LORR DIWORN R
A gezuntin kop . DD PR LIVY K

Innym razem sg one obliczone jedynie na wprowadzenie dziecka w dobry nastrdj. Stukajac je palcem w podeszwe
stopki, $piewa sie:

Kuj, kuj, hemerl, Sawnyn M D
Mach mir uf dos kemeri, SWnYD OXT TN 1 TRD
Ich wel dich epes wajzn: :
Sziselech mit ajzn,

Lefelech mit puter — 5 1 TWHYEYS
A ruech in Fonies muter . AT OITINS PR X

14 >> Hebr. ‘wchodzacy i schodzacy’ [przyp. trum.].
15 >> Nazwy dwéch znakow intonacyjnych, uzywanym podczas czytania Tory [przyp. ttum.].
16 >> ,Woda w gore/Zdrowe ciato/Woda w dét/Zdrowa gtowa” [przet. M.T.].

17 >> Kuj, kuj, mtoteczku,/Otwoérz mi komorke,/Co$ ci pokaze:/Miseczki z zelazem/tyzeczki z mastem — Do diabfa z Fonig”
[,Fonie” — zwyczajowe w jezyku jidysz okre$lenie Rosji lub Rosjan; przet. M.T.]
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Zabawy ruchowe rozpadajg sie na caty szereg podgrup, jak np. zabawy taneczne, zabawy biegowe, zabawy skoczne i in.

Zabawy taneczne sg w wigkszo$ci domeng dziewczat, chociaz zdarza sie, ze uczestnicza w nich réwniez chtopcy.
Zazwyczaj, podobnie jak inne dziewczece gry i zabawy, charakteryzujg si¢ umiarkowaniem i spokojem. Nie sg tak ha-
tasliwe, jak w przypadku zabaw chtopcdw. To podczas nich dziecko wchodzi w bezpo$redni zwigzek z innymi — a wiec
i podejmuije pierwsze gry spoteczne. Duza liczba naszych dziecigcych zabaw tanecznych stanowi pozostatosé starych
zydowskich tafcdw i zwyczajow, jak Szerele (vovyw), Na dir di kupke (¥p21p >7 707 R1).

Jako wz6r przytaczamy zabawe o nazwie Badekn ™ (1py7R2):

Dzieci tworzg koto. Jedno z nich znajduje sie w $rodku, trzymajac w reku chusteczke. Pozostate, obiegajac je, $piewaja:

Ch’hob a tichele mit fir ekn, PV 7 Un B9V X AN
Welches mejdele ich hob lib, L2775 PR YOUTR oYaTm
Wel ich es badekn ™. JPYTR2 oY TR v

Dziewczynka w kole okrywa [chustka] jedno z dzieci - a to nastepnie wchodzi do kregu. Potem zabawa sie powtarza.

Co sie tyczy zabaw biegowych, warto bytoby zauwazy¢, ze nasze zabawy w wojne wydajg sie barwniejsze niz podobne
gry u innych narodéw. Podczas gdy tam walczg zazwyczaj dwie wrogie bandy, u nas mamy do czynienia z pojedynkiem
przedstawicieli obu stron (moze to wptyw motywu Dawida i Goliata?) albo z ksigciem, ktéry chce porwaé krolewne.

Interesujace sg tez zabawy na lodzie i ich wyjatkowe imiona: Slizgawka Wajojmer-Dowid (wu>73-7217-118),
Slizgawka Mezuze (wu oa-nmim), Slizgawka Ojse-szolojm (wu>2a-ovow-nwy), Slizgawka Kdusze (wuo2x-1w1p), Slizgawka
Szmone-esre (W oa-mwy-nnnw), Slizgawka Szolem-alejchem® (wu>23-0°2y-017w) i in. Wkiad 6w wniesli najpewniej
chtopcy z chederéw.

Wsrdd zabaw skocznych najbardziej rozpowszechnione sg tak zwane Klasy (jox2p), albo, jak mawia sie w innych re-
gionach Kademies (oyny7xp). Polegajg one na przeskakiwaniu rysunku na ziemi celem osiggniecia ,nieba”. Tego rodzaju
gry sa powszechnie znane wérdd wszystkich narodéw. E. [Eugeniusz] Piasecki?' wyprowadza we wstepie do swego zbioru?
mysl, ze stanowig one echo dawnej, mitologicznej teorii, iz mamy tu do czynienia ze $ladami stuzenia gwiazdom, a gonitwa
z tupinkg ma odzwierciedlac ruch stofca i ksiezyca. Znowu w kragtym zarysie ,klasy” dostrzega on symbol niegdysiejszego
labiryntu. W radzieckim zbiorze Igry Narodow S.S.S.R* znajdujemy teze, ze Klasy wywodzg sie ze szkét religijnych.

Wsrod zabaw rzutnych do celu wazne miejsce zajmuja u nas gry w pitke. Wedtug Parkowskiego nalezg one do naj-
starszych, najsilniej rozpowszechnionych zabaw na catym Swiecie, jak tez do tych najbardziej kochanych przez dzieci.

Poréwnanie naszych gier w pitke z podobnymi zabawami innych narodow przynosi interesujace spostrzezenie, ze
podczas gdy u nas caty szereg figur wigze sie w jedng ,klase”, u innych te figury pozostajg rozrzucone.

Gry w orzechy réwniez naleza do zabaw rzutnych do celu. Zwigzane sg ze $wietem Paschy. W Mitteilungen I, s. 36,
czytamy, ze ,W Kurlandii do dzisiaj znany jest caty szereg paschalnych gier w orzechy. Podczas przygotowan do $wiat
ojciec nigdy nie zapomni, by zatroszczyc¢ sie takze o niezbedng liczbe orzechow wioskich. Dzieci biedakow otrzymuja je
jako podarunek z Talmud Tory”. Krauss? przypomina®, ze gry w orzechy byty zawsze lubiane przez dzieci zydowskie,
nawet w starozytnosci. Posiadamy tez w tej samej grupie zabawy w guziki, wyrézniajace sie charakterem hazardowym.
Maja one ustalone zasady, a nawet ,kurs guzikowy”, wedtug ktorego przyktadowo duzy guzik kosciany wart jest dwa mate
albo 4-5 blaszanych. Do najdrozszych zalicza sie [guziki] pertowe. W podobny sposob gra sie pieniedzmi. Rochholz?
opisuje ,gietde guzikow” dzieci niemieckich, bardzo podobng do naszej.

18 >> Badekn, badekns - jid. ‘okrycie’, to takze jeden z zydowskich zwyczajow weselnych, polegajacy na zastonigciu welonem twarzy panny mtodej
[przyp. tum.].

19 >> ,Mam chusteczke o czterech rogach / Ktéra dziewczynke kocham / Te [nig] okryje” [przet. M.T.]. Widoczne jest podobiefistwo do polskiej zabawy
,Mam chusteczke haftowana, co ma cztery rogi” [przyp. red.].

20 >> Slizgawkom nadano nazwy zaczerpniete z tradycyjnych zydowskich modilitw [przyp. tum.].

21 >> Eugeniusz Piasecki (1872-1947) — polski lekarz i nauczyciel, profesor m.in. Uniwersytetu Jana Kazimierza we Lwowie oraz Uniwersytetu
Poznanskiego. Wielki popularyzator harcerstwa i wychowania fizycznego mtodziezy, zatozyciel klubow sportowych, narciarz, taternik, aktywny propagator
wiedzy o higienie [przyp. tum.].

22 >> Eugeniusz Piasecki, Zabawy i gry ruchowe dzieci i mtodziezy, Lwow 1916.

23 >> Wsiewlod N. Wsiewtodowskij-Gerngross, Igry Narodow S.S.S.R., Moskwa-Leningrad 1933.

24 >> Samuel Krauss (1866-1948) — profesor seminariéw rabinicznych w Budapeszcie i Wiedniu, badacz judaizmu epoki antyku [przyp. tum.].
25 >> Samuel Krauss, Talmudische Archelogolie, t. 1-3, Lipsk 1911.

26 >> Emst Ludwig Rochholz (1809-1892) — niemiecki historyk i folklorysta, autor m.in. rozprawy na temat piosenek i zabaw dzieci niemieckich
Alemannisches Kinderlied und Kinderspiel (Lipsk 1857) [przyp. tum.].
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Gry w Kiczke (vpwvop) albo Kompelezdre (v11yovanyp), takze nalezace do zabaw rzutnych, upowszechnity sie u nas
réwnie szeroko jak u innych narodéw. Sg to zabawy swoiscie chiopiece.

Trzecia grupe stanowig gry i zabawy tematyczno-dydaktyczne. Sktada sie na nie znaczna liczba podgrup, a wiekszo$¢
z nich odbywa sie w domu — latem przy ztej pogodzie i zima. Zaliczamy do nich zaréwno takie, ktore znane sg u innych
narodow, jak tez specyficznie zydowskie. Do tej pierwszej kategorii naleza na przyktad bardzo rozpowszechnione zabawy
z fantami (Cesarz zgubit czapke v7vsvp &7 1977785 LRI WP Tw7). Jednakze zabawy z ksiggami zydowskimi i literami
stanowig specyficzny produkt zycia chederéw. We wszystkich zbiorach, z jakimi przyszto mi sie poréwnywac, znalaztem
najwyzej jedng podobng zabawe dzieci rosyjskich. Ich swoisto$¢ podkresla zresztg Regina Lilientalowa?, podajac caty
szereg przyktadow. Przytaczamy tu jedng z zabaw tej grupy o nazwie Kinterlech (7v2w1°1p): Otwiera sie Piecioksiag,
zaczyna si¢ przeszukiwac od gory kazdy wers i gdy znajdzie sie trzy takie same litery poczatkowe, jedna pod druga, ma
sie ,sto”. Cztery litery — ,tysigc”, pie¢ — ,dziesie¢ tysiecy”. Kto ma wigksza liczbe, wymierza drugiemu bufkes (ovp512),
tzn. uderzenie w plecy.

Do tej kategorii nalezy takze gra w handel, bardzo rozpowszechniona wsréd dzieci innych narodéw. Posiada ona
charakter [swobodnej] zabawy, nie istnieje w niej zadna z géry ustalona akcja ani cel i w kazdej chwili moze si¢ zakonczyc.

Chtopcy z chederéw graja tez powszechnie w gry karciane. Oto co opisuje Szolem Alejchem: ,Gra w karty to byta
jaka$ epidemia, ktdra ogarneta wszystkie chedery zydowskie. Zaczynata sie w $wigto Chanuka i trwata przez catg zime.
Wiadomo, ze w Chanuke gra sie w karty. Co wiecej, nalezy gra¢, bo to zbozny uczynek. Jeden gra w drejdla (kwadratowy,
oznaczony literami bak), a drugi gra w karty. Oczywiscie nie mamy na mysli prawdziwych kart, tych fabrycznie drukowanych.
Chodzi 0 nasze, przez nas zrobione karty, zydowskie karty. Ale to wszystko jedno. Ten sam zty duch i ten sam hazard™.

Zabawy wchodzace do grupy ,samodzielnych” to zabawy ze zwierzgtami i ro$linami. Mozna sie na ich przyktadzie
tatwo przekonac, ze natura nie jest jednak tak bardzo obca dzieciom zydowskim, jak sie powszechnie uwaza. Znajdujemy
wsrod nich podobne do gier i zabaw innych naroddw. Dalsze grupy w naszym zbiorze to gry pisemne i stowne, madrostki
oraz powiedzonka; gry stowne moga szczegdlnie zainteresowac filologa.

Oprdcz wymienionych kategorii posiadamy kolekcje zabaw, ktére nie daja si¢ zaliczyé do zadnej z nich. Nie majac
wyjscia, wydzielilismy dla nich osobng grupe: ,rézne”.

Na koniec zbioru przytaczamy opis catego szeregu zabawek dziecigcych, stworzonych przez same dzieci: instrumentow
muzycznych, szwues-bikslech, proc, drejdli itp. Oprocz tego podajemy szereg nazw zabawek, co do ktérych brakuje nam
niezbednych opiséw. Kto z czytelnikow niniejszej pracy moze stuzy¢ informacjg, proszony jest o to. Gdy JIWO otrzyma
ten materiat, bedziemy mogli uzupetni¢ aktualne luki. Wszystkich czytelnikéw prosimy o przysyfanie wariantéw opisanych
zabaw, uwag do materiatu oraz [opisow] gier i zabaw, ktorych tu brakuje.

Przytoczone przez nas 805 gier i zabaw dziecigcych stanowi, moim zdaniem, krople w morzu niestychanie bogatej,
a niestety tak stabo znanej twérczosci dzieci zydowskich. Oby niniejsza praca byta impulsem do dalszych, owocnych
dokonan w tej dziedzinie.

Przektad na podstawie:
Szmuel Zajnwl Pipe, Jidisze kinderszpiln, ,JIWO Bleter” 1936, br 10, s. 39-47.

Szmuel Zajnwl Pipe (1907-1943) — folklorysta, absolwent kurséw etnograficznych Zydowskiego Instytutu Naukowego, JIWO.
Urodzit si¢ w Sanoku (jid. Sonik) jako syn krawca. Wraz z dwoma braémi musiat pomaga¢ w domu, w zwigzku z tym nie otrzymat
gruntownej edukacii. Pracujgc w warsztacie krawieckim ojca, zaczat interesowac sie folklorem. W potowie lat 20. zaangazowat si¢
aktywnie w dziatalno$¢ syjonistycznego ruchu skautowskiego Ha-szomer ha-cair. Odpowiedziat réwniez pozytywnie na apel JIWO
0 zbieranie folkloru i stat sie jednym z najaktywniejszych badaczy kultury ludowej Zydéw z Galicji. Publikowat samodzielnie oraz ze
swoim bratem Ozerem. Zginat zamordowany przez hitlerowcéw w obozie pracy przymusowej w Zastawiu.
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27 >> Lilientalowa, dz. cyt., s. 62.
28 >> Szolem Alejchem, Z jarmarku, przet. Michat Friedman, Wroctaw: Wydawnictwo Dolnoslaskie, 1989, s. 61.



